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Voici les détails des pages de création de tous les autres types d'exercices

I. Zones d'intérét

Onglet description

Titre de l'élément :
Intitulé
Elément / Consigne :
Afficher dans une fenétre
Foomats~ B J U & x x E E EF E =~-iE~- 2 E BE-
Q¥ & H B ¢ 2

F‘D ntez la Zone d& réponse Appropriée,

i Cliquez ici pour choisir une image

Vous pouvez choisir et entrer un titre.
Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.
Lorsque vous cliquez sur le cadre de choix d'image, cette fenétre contextuelle s'ouvre :
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Inserer une image

ﬂ\ Vol BOurvll MO, I00ET @
wffectuer une rotation de voitre image

Beant oa Nephres

@,
Q Four op faog, Shpince:
B redMmaniicnngl e chdoe i Melechon
Clhiques iti pour chodir une iMage ou coller ul spparal su dessus de Fimage
U TGS DU DR DR
& Formats autorisds : png. git. jpeg. jpg

Bmp

- Tailly Senage manenomn ; §00gx x
S0ax
CHOISIR UNE IMAGE A INSERER

AMMULER (¢4

Vous devez alors choisir une image avec une résolution minimum de 800*600 px dans I'un des formats précisés. Plusieurs outils
sont alors utilisables pour recadrer / agrandir / rétrécir / pivoter / inverser I'image sélectionnée.
Il ne reste plus qu'a indiquer la ou les zone(s) d'intérét qui seront considérée(s) comme juste(s) :

CHANGER DIMAGE

Ici si I'apprenant sélectionne I'une de ces deux zones, sa réponse sera juste. Une fois la zone dessinée, elle peut étre déplacée,
agrandie et supprimée.
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Il. Question a trous

Onglet description

Titre de I'élément ;

Intitulé

Elément / Consigne :
Afficher dans une fenétre

)]
[}
il
[
i
i
il
il
&

Fomats= B J U § x x
Q3 £ B B 0 =

Complétez les trous

Type d'affichage :
(@) Glisser déposer () Saisie clavier
Exercice :

Fomats~ B J U & X' x

Efiquette 5%

2 E B QL EE W

Uiiliser la zone ci-dessus pour saisir le contenu (texie. tableau .. ). Pour remplacer un texte par un trou 3 compléter. sélectionner be texie
Puis cliguar Sur e Bouten < Aouter une dtiquetie »

Vous pouvez choisir et entrer un titre.
Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.
Vous pouvez choisir d'avoir la consigne en bas a droite ou en haut de I'écran en cochant cette case

Elément / Consigne :

Afficher dans une fenétre
Vous pourrez composer votre texte en direct ou le préparer a I'avance dans un traitement de texte et faire un simple copier/coller
dans la fenétre « Exercice ».

Puis sélectionner ensuite chague mot que vous souhaitez mettre en "TROU" et cliquez sur Etiguette  pour en faire une
étiquette.

Creative Commons - Attribution - Pas d'Utilisation Commerciale - Partage dans les Mémes
Conditions



Les types d'exercices 2

Famats- B Ff U § ¥ x E ¥ 3 B 3 3 FE- ) ¢ B B 49 BEeiguemn 3

s distingue dun objet I naturel I car il esy Fabrigqué | par Mhomme pour

Litilor b 2on C-cedus. pour saer bo conferr {lexdo, babioaw | Pour remplacss um Seade par un ngy & compliter, stioctionnoes ke bt puis cliquar Sur e Bouton « Ajoulsr ung
abiguetio =

Enfin choisissez si vous préférez des étiquettes mobiles que vous pourrez glisser/déposer ou si vous préférez des étiquettes vides,

Type d'affichage :

I'éléve devra taper sur son clavier chaque mot dans I'étiquette : @ Glisser déposer O Saisie clavier

Glisser / déposer

Un objet D s distingue dun objet | | car il est | I par Fhomme pour
rlspondne & un I:I e el

Saisie Clavier

Un objet

| se distingue d'un objet

car il est I par 'homme pour

réspondrne & un | ] s celui-gi,

lll. Question a choix multiples

Onglet description
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Titre de l'élément :

Elément / Consigne
affucher dans une fenétre

Fomats= B J YU & ¥ x, E E 2 EH =-j=-3 @B B- QX FE O W

LT TP

oy
o

Type daffichage :
@ Choixunique (O Case dcocher () Eliquettes mobiles

Liste des propositions

@ 0l i @

Ajorubesr une répo

Vous pouvez choisir et entrer un titre.
Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.

Vous pouvez rajouter autant de propositions que vous le souhaitez en cliquant sur : [GETEETERE R H

Pour chaque réponse vous pouvez mettre un élément audio, une image et un texte.

Choix unique

Type daffichage :
@ choixunigue () Case dcocher () Etiquettes mobiles

Liste des propositions
© « I v o
© ¢ A vk ]
© K e ®

Ci-dessus, un exemple avec 3 images, la proposition du milieu est désignée comme bonne réponse.
Voici le résultat en visualisation :
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Case a cocher

Type daffichage :
(O Choix unique (@ Case i cocher () Etiguettes mabiles

Définir le nombre de réponses & sélectionner
Nombre minimum 2 Mombre maximum 2

Liste des propositions -

ﬂ L] . ntinuké @ '
@ 4 A i ®
Q B OB |

o o - titulé a

@
=

Ici en plus de désigner les bonnes réponses, il est possible de paramétrer le nombre minimum et le nombre maximum de réponses
attendues par I'apprenant, cela permet de réduire la difficulté de I'exercice.
Voici le résultat :

=l
A=
[

Viours dever sélectionner 2 propoaitionis) Sapplimentaine(s)

Etiquettes mobiles

Type daffichage :
Q) choix unique () Case d cocher (@) Etiquenies mobiles

Liste des propasitions :

O « . il & W
o | - ntitulé (=) ]
& L] E Atk @ .
Q <« o ® u
Voici le résultat :
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Les étiquettes se déplacent de maniére aléatoire et I'apprenant doit cliquer sur celles-ci pour les faire disparaitre et ainsi les
désigner comme bonne(s) réponse(s). Ici pas d'indication possible sur le nombre de réponse attendue.

IV. Sondage

Onglet description

Titre de l'élément :

Elément / Consigne :
[ atficher dans une fendtre

Fomats= B J U & x x, E ¥ 3 M S-[E-31 3 B- O L & H B @ 3

Type daffichage :
@ Choix unique () Case & cocher

Liste des propositions

AGOURET UNE FGpOnse possiie

Vous pouvez choisir et entrer un titre.
Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.
Vous pouvez choisir d'avoir la consigne en bas a droite ou en haut de I'écran en cochant cette case

Elément / Consigne :
Afficher dans une fenétre

Vous pouvez rajouter autant de propositions que vous le souhaitez en cliquant sur : BRGETEEIERE TR 2

Pour chaque réponse vous pouvez mettre un élément audio, une image et un texte.
Comme il s'agit d'un sondage il n'y a pas de « bonne » proposition a désigner.
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En modifiant le type d'affichage il est possible pour I'apprenant de sélectionner plusieurs propositions
Type d'affichage :
@) Glisser déposer () Saisie clavier

V. Question audio

Onglet description

Titre de l'élément -

déifination

Elément / Consigne :
Afficher dans une fenétre

Fomats~ B F o & x x E ¥ I B =S-E-3 3 8- Q X & B 2 o 31

Atention, Fenregistrement audio sera limité 3 2 minutes

Vous pouvez choisir et entrer un titre.

Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.

Vous pouvez choisir d'avoir la consigne en bas a droite ou en haut de I'écran en cochant cette case
Elément / Consigne :
Afficher dans une fenétre

L'apprenant devra alors s'enregistrer via un microphone. L'enregistrement est limité a 2mn.
Voici le résultat :

OUVRIR LENREGISTREUR AUDIO

Et la fenétre contextuelle qui s'ouvre alors :

DEMARRER LENSEGISTREMENT

L'apprenant peut se s'écouter et recommencer avant de valider sa réponse.
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VI. Question ouverte

Onglet description

Titre de lédément

itk

Elément / Consigne -
[ Afficher dans une fendétre

Fomais» B JF U & x x E EXE J B S-E-32 3 B~ QX & EH = o X

7 L3 Doeie FEDoess

Type daffichage :
@® Texte court (O Teste long () Nombre
Prendre en comple la casse (majuscule/minuscule)
Prendre en compte lez accents
« Texte count - une seule lgne est amendue COMMe réponse & peut dre dvallsbe sutomatiquement

« Teae bong - un paragrache de une ou plusssurs Bgnes est atendu COMMe (EHONSE Mais fe Sord pas dvald Jutomatguement
- mmmmnrmmmnwﬂﬂmmwwl

Liste des réponses possibles :

Mouter una riponse possiie

Vous pouvez choisir et entrer un titre.

Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.

Vous pouvez choisir d'avoir la consigne en bas a droite ou en haut de I'écran en cochant cette case
Elément / Consigne :

[ Afficher dans une fenétre

Texte court

Type daffichage
(@ Texte court () Texte long () Mambre

Prendre en compie la casse (majuscule/minuscule)
Prendra en compte les accents

& Teate COUM - UNe Seube bR &8 ANEN0UE DOMIME réponse ¢t peil de Sualude automatguemeEnt
= Texte long - un parsgraphe de une ow pluskuns bgnes @] attency comme Nporde M ne ser pas Svalud JUNcmatiquement
= Nombeg un omieng @58 e DO TEDONEE B DEUt Hre dvalul AUNeMabgueTn

Liste des réponses possibles |

technique i

objet technique T

Ajoubar une réponse possiile

Dans cet affichage il est possible d'ajouter une ou plusieurs réponses qui seront considérées comme juste. Il également possible
d'accepter les propositions avec une casse différente (minuscule / majuscule) et de prendre en compte les accents, c'est-a-dire de
ne pas accepter les propositions avec une accentuation différentes sur les lettres.

Texte long
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Type daffichage :

(O Textecourt @ Textelong () Nombre

+ Texte court ;| une seule igne est attendue comme réponse et peut ére évaluée automatiguement.
» Texte long | un paragraphe de une ou plusieurs lignes est attendu comme réponse mais ne sera pas évalué automatiquernent
« Mombre: un nombre est attendu comme réponse et peut &tre évalué automatiquement.

Ici pas de correction automatique, I'apprenant saisira son texte et I'enseignant y aura acces dans les résultats pour une correction
manuelle.

Nombre

Type daffichage :
O Texte court () Texte long (@) Nomibee

» Tente courl | une deule ligne 30 atiendus CoMmme Aponse of peut Sre byahuls sutomatiquenssn
= Teade long - un paragraghe 9 une o phisesirs bgnes esl attench Comme nEDENsE Mar Ni S8 pas Sals aulomatguement
+ Hombee: un nombre &5t aflendu comme réponse of peut dre édvalud automabiguement

Liste des réponses possibles

Pour un nomibee & virgule, mettre un pont & La place de L vingule

10 o

Ajouter une réponse possible

Comme pour le texte court il est possible d'ajouter plusieurs réponses considérées comme justes. La virgule sera remplacée par
un point dans ces réponses.

VII. Grouper les éléments

Onglet description
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Titre de I'éément :

Exément / Congigne :
[[] aficner dans une fenétre

Fomas~ B Jf W & x x E EXE 3 B - -3 3 @ Q £ ;& B & u 3
Titre de la boite
Bamel

Lista das étiquettes :

i e @ 7]
o) : B
L LI ]

AJOUTER UM ELEMENT

Ajouter une boie

Vous pouvez choisir et entrer un titre.
Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.

Vous pouvez choisir d'avoir la consigne en bas a droite ou en haut de

Elément / Consigne :
[ Afficher dans une fenétre

Les boites correspondent aux différentes catégories de I'exercice.

Pour ajouter une boite (catégorie) cliquez sur :

Image de fond :

=)

Cliguez ici pour chaidsir une image

MODIFIER LTMAGE DE FOND

I'écran en cochant cette case

Les étiquettes sont les éléments qu'il faudra trier et placer dans la bonne catégorie, pour ajouter un élément (élément a classer)

VTN gl AJOUTER UN ELEMENT

Vous pouvez mettre une image de fond pour illustrer chaque boite :

Voici un exemple :

Image de fond

[J

Cliquez |ci pour cholsir une image

MODIFIER LIMAGE DE FOND
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Titre de la boite -

Qbjets technigues

Liste des étiguettes : Image de fond -

o . it b ﬁ
o ' it -]
o 1 it -]

AJOUTER UN ELEMENT
MODIFIER LIMAGE DE FOMD

Titre de la boite -

Objets natsnels

Liste des étiquettes : Image de fond

L | . ity
o . b
o ‘. il

AJDUTER UN ELEMENT

Voici le résultat :

VIII. Relier des éléments

Onglet description
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Titre de 'élément

Elément / Consigne -
Afficher dans wne fendtne

Forasts~ B J M & ¥ x E X I B E-E-3 A B QX &L H 2 X

Type daffichage :
@ Paires O JeuMemory (O Associer

Liste des éiquettes

A larscwmant de Decercios, ks Sliquenes son Wides aldalokemant

B}

o) gop| It L L

AJOUTER UNE PAIRE DETIGQUETTES

Vous pouvez choisir et entrer un titre.
Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.
Pour chaque paire vous pourrez choisir de I'audio, une image et/ou du texte.

Vous pouvez associer des choses différents par exemple une image associée avec un mot, un son avec une image, ....

Liste des étiquettes :

A larsarmand de Nexeicite, los dliguetios S0 Vides Bdatsremant

o u Int ) x| Une voiture ]

o N AL d x| Unvéo ]

o = Ity i) el Unavion ]

o I_i i ) [ax] Unbaseaw 1]
Pour rajouter une paire cliquez sur : BRI TTg =80 (S0 I en =0 w2

Paires
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U Bt

5 L]

Il faudra déplacer les cases I'une sur I'autre pour les faire disparaitre si la réponse est correcte.

Retourner deux étiquettes appairées pour les faire disparaitre et retrouver I'ensemble des paires pour finir I'activité.

Jeu Memory

Un vélo

Associer

Creative Commons - Attribution - Pas d'Utilisation Commerciale - Partage dans les Mémes
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Univitlo

Ui vaibure

Uiy bxartesans

Lin avion

¥

Ici, il s'agit de déplacer les étiquettes de droite pour associer correctement les paires avant la validation des réponses en cliquant
sur « suivant ».

IX. Ordonner des éléments

Onglet description

Titre de 'élément :

[T

Elément / Consigne :
B Atficher dans une fenétre

Fomas= B J W & ¥ x E X 3 B E-j=-31 3 E- D X F B 8 u 3

Type d'affichage
@ soutons () Etiquettes mobiles

Liste des éliquettes :

W el Intinule (]

AJouler une réponse possible

Vous pouvez choisir et entrer un titre.

Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.

Vous pouvez choisir d'avoir la consigne en bas a droite ou en haut de I'écran en cochant cette case
Elément / Consigne :
[ Afficher dans une fenétre

Pour chaque étiquette vous pourrez choisir de I'audio, une image et/ou du texte.

Creative Commons - Attribution - Pas d'Utilisation Commerciale - Partage dans les Mémes
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Liste des éliquettes :

Ll
B}

Une fois toutes les réponses entrées, il est possible de les déplacer afin de les organiser dans I'ordre souhaitée de haut en bas.

Boutons

W E

L'apprenant doit déplacer les étiquettes pour les organiser comme précisé dans la consigne.

Etiquettes mobiles
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Dans cet affichage, les étiquettes se déplacent aléatoirement et |'apprenant doit cliquer dessus pour les faire disparaitre dans
I'ordre indiqué dans la consigne.

X. Recomposer un texte

Onglet description

Titre de élémeni :

Mitulé

Elément / Consigne
Afficher dans une fenétre

Foras= B O F W & ¥ x E E 3 BH s-jz-32 32 BE- X £ EH B oo 3

Texte & recomposer

Entrez ici le texie & décomposer

Vous pouvez choisir et entrer un titre.

Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.

Vous pouvez choisir d'avoir la consigne en bas a droite ou en haut de I'écran en cochant cette case
Elément / Consigne :
[ Afficher dans une fenétre

Tous les mots du texte séparés par un espace seront convertis en étiquettes.
Voici un exemple en visualisation apprenant :

e il besown

N N | N Y | | |
1]

XI. Réponse illustrée

Onglet description
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Titre de I'élément :

Elément / Consigne
Afficher dans une fenétre
Fomats= B F W & x x E E 3 B =-j=-3 8 B O X # B B8 uw H
I

Image de fond :

&

Cliques ici pour chaisir une imagde

Vous pouvez choisir et entrer un titre.

Vous pouvez garder la consigne proposée ou la modifier.

Le seul élément que vous pouvez ajouter pour créer I'exercice est une image de fond.

Mais vous n'étes pas obligé de mettre une image de fond comme dans le rendu visuel ci-dessous :

—

D w Détails de la couche
x o

I B ¥ [

L Lager - 0

4 Hutins o

2 —

A D Opachd Wo

© © |

z

Avec des outils a disposition de I'éléve (crayon, pinceau, lignes, formes, texte, ...).

XIl. Elément SCORM

Cet élément permet d'intégrer un contenu généré avec un autre logiciel au format SCORM.

ELEMENT SCORM
En cliquant sur cet élément évalué, pas de fenétre d'édition cette fois mais une fenétre contextuelle s'ouvre afin de sélectionner
I'archive SCORM a implémenter au module.
Une fois sélectionnée, la fenétre d'édition est accessible :

Creative Commons - Attribution - Pas d'Utilisation Commerciale - Partage dans les Mémes
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Titre de l'élément
Maondial 98

Description

import diune activité externe SCORM

Page de démarrage

index.html

Vous pouvez choisir et entrer un titre et une description.
Un paramétre avancé vous propose de choisir la page de démarrage si votre archive en comporte plusieurs.
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