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TUTORIEL - PARTAGER DU CONTENU AVEC SES ELEVES

Tutoriel - Partager du contenu avec ses éléves

Ce tutoriel vous permettra d'apprendre a créer et gérer des sessions dans la plate-forme imaginecole, ce qui vous permettra de
partager du contenu avec vos éléves.

l. Etape 1 - Créer une session a partir d'un module

1- Sélectionnez un module dans [ Clans mes ressources ;
L]
2-Ouvrezlemenu 3 ;

3- Sélectionnez CTéer une session
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Il. Etape 2 - Paramétrer la session

Renseignez les champs :

1. Titre de la session : plusieurs sessions peuvent étre crées a partir du méme module, il font donc pouvoir les différencier.

Titre de la session
Les polygones

Début de 1a session
2. Début de la session : 31/05/2021 3 17 v - 25 ¥

Fin de la session

3. Fin de la session : 30/06/2021 3 17 v - 95 ¥

e e CREER UNE SESSION >
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® 27 1-Titre de la session
Les poly

Dbt o la sesson Fin g la session
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2- Début de la session v mos o 3- Fin de la session
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4- Créer une session
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Lien du néseau socisl (growpe, chai. page)

Ill. Etape 3 - Partager la session

® Les polygones @ ACCEDER A CETTE

Date de début * 31/05/2021 & 17h25 SESSION
Les poly Date de fin - 30/06/2021 & 17h25
. ‘ Mis & jour : il y a quelgues secondes TAT4

ACCEDER A CETTE
SESSION

7AT4

Pour accéder au lien de partage, cliquer sur :

Lien daccés

https:/itactileo.africa/go?code=7AT4

rD COPIER E ENVOYER PAR EMAIL
Partager

Vous pouvez transmettre ce lien a vos éléves pour qu'ils aient acces a la session du module.
Si vos éléves travaillent sur smartphone ou tablette, ils peuvent accéder au travail a I'aide du QR-Code via une application lisant
les QR-Code.
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IV. Etape 4 - Du coté des éléves
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Rejoindre une session
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L'éleve devra renseigner son pseudonyme puis lancer l'activité en cliquant  sur

C'EST PARTI!

L'éléve passe d'une activité a la suivante en cliquant sur )
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Aprés chaque exercice autocorretif, I'éléve a un retour immédiat sur ses réussites et ses erreurs !
A la fin du module, I'éléve obtient un récapitulatif de son travail :

< G B nitpsi/tactieoatic/quiz/resuls/STT34e3b-5141-4274 @ % B @ -
Nom dumodule : Les polygones
Id de la session : 60d69254-16a9-4073-8532-5c¢50e5139a6b
Temps global consacré : 0:02:41
=
IMPRIMER
Détail des résultats
It Illustration | ::.})
{2 Définition | @)
3 Exercice 1 . 0.82/1 ({1)
4 Distinguer triangle et quadrilatére | n @
s Exercice 2 () 0671 RIS @)
- r -
V. Etape 5 - Retour du coté enseignant
L'enseignant accéde aux résultats en choisissant l'onglet 0 Résultats & suivi dans le menu du gauche.
Po— ’ oy [ L—

Acces aux résultats

x des éléves
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Reésultats et suivi . , , .
Ensemble des sessions crées par I’enseignant

L'ensemble des sessions crées par I'enseignant sont visibles. On pourra visualiser les résultats en cliquant sur

VOIR RESULTATS  de la session voulue.

1. Résultats globaux

L'enseignant visualise les résultats de I'ensemble des éléves ayant terminés la session.
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TABLEAU PLATEAU TABLEAU PLATEAU
Masquer les noms. Masquer les résultats
Apprenant 1 2 3 4 5 ) i MARTIAL r
0 Martal = = ° = ° 00043 151 . Fe
JEAN R
2Q sean L] L} ° L} ° 00047 102
Moyenne des résultats 86% 0% 00045 126

- L
- L 1abase des L

2. Résultats d'un éleve

En cliquant sur le pseudo de I'éleve, I'enseignant voie ses résultats et le temps passé sur les différents exercices:

s o

Elément Résultat Temps consacré (s)
1 llustration N
2 Définition [z |
3 Exercice 1 )
4 Distinguer friangle et quadrilatére 1+ |
5  Exercice 2 . EE——

3. Résultats sur un exercice

En cliquant sur le numéro de I'exercice, I'enseignant a une vue d'ensemble des performances des éléves sur un exercice (visible
selon 3 types de représentations ).

Secteur :
© oot (]
M incorrectes [l Correctes [l Temps écoulé
Radar :
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o Exercice 1

) G e

Martial Jean

I Taux de réussite

Tableau :

e Exercice 1

Apprenant Reésultat Temps consacré (s)
=] Martial o E—
o9 Jean )




